REGULAMIN TURNIEJU FC24

w Miejskiej Bibliotece Publicznej w Milanéwku

§1. Postanowienia ogélne

1. Ponizszy Regulamin dotyczy rozgrywek ("Turnieju") w wirtualng gre sportowg EA FC24.
2. Kazdy z uczestnikow Turnieju zobowigzany jest do zapoznania sie z Regulaminem oraz
jego przestrzegania. Przystgpienie do Turnieju rwnowazne jest akceptacji postanowien
Regulaminu.

3. Udziat w Turnieju jest bezptatny.

4. Liczba miejsc jest ograniczona. Decyduje kolejnos¢ zgtoszen.

5. Turniej jest skierowany dla oséb w wieku 8-18 lat.

6. Uczestnik musi dostarczy¢ wypetniong karte zgtoszenia (Zatacznik nr 1) najpozniej

do dnia, w ktéorym odbywa sie Turnie;j.

§2. System rozgrywek

1. W turnieju biorg udziat samodzielni gracze. Liczba graczy dopuszczona do rozgrywek
offline to 4 lub 8 os6b.

2. Turniej rozgrywany jest systemem drabinki turniejowej, gdzie przegrany odpada.

3. Mecze bedg rozgrywane bez rewanzu.

4. W przypadku remisu zwyciezce wytoni dogrywka klasyczna, a pozniej seria rzutow
karnych.

§3. Rozgrywka meczowa

1. Mecze beda rozgrywane przy udziale konsoli Xbox Series S na oryginalnej grze e-
sportowej EA FC24

2. Kazdy z graczy, przed meczem, ma mozliwos¢ wprowadzenia zmian kadrowych lub
taktycznych w czasie maksymalnie 60 sekund. Nastepne takie dziatanie bedzie mozliwe w
przerwie meczu.

3. Dopuszcza sie maksymalnie 5 minut spéznienia na swoj mecz. Gracz, ktory nie zdgzy
automatycznie podda mecz walkowerem na korzysc przeciwnika (0:3).

§4. Ustawienia gry

1. Ustawienia gry bedg takie same na kazdym meczu:
* Typ gry: Rankingowa;
* Dtugosé potowy: 4 minuty;
* Poziom trudnosci: Klasa swiatowa;
» Szybkos¢ gry: Normalna;
* Kontuzje: Wigczone;
» Spalone: Wigczone;
» Kartki: Wigczone;
» Zagrania rekg: Wytgczone;
* Liczba zmian: 3;
» Sterowanie: Dowolne;



» Stadion: Dowolny;

* Pogoda: Dobra;

e Pora dnia: Dzieh/Noc;

* Pitka: DomysIna;

+ Kamera: Telewizyjna.
2. Mecze bedg rozgrywane poprzez mecz towarzyski - szybki mecz.
3. Gracze bedg wybierac zespoty z grupy klubéw pitkarskich z wytgczeniem druzyn
"specjalnych".
4. Zasady wybierania druzyn:
Kazdy z graczy wybiera jedng druzyne, ktérej nie moze zmieni¢ do konca trwania Turnieju;
Druzyny nie mogg sie powtarzac, o kolejnosci wyboru decyduje wiek gracza.
Pierwszenstwo ma ten najmtodszy;
» Gracze w wieku do lat 9 mogg wybiera¢ druzyny sklasyfikowane: 0,5-5,0 "gwiazdek";
* Gracze w wieku 10-12 mogg wybierac druzyny sklasyfikowane: 0,5-4,5 "gwiazdek";
* Gracze w wieku 13-15 mogg wybierac druzyny sklasyfikowane: 0,5-4,0 "gwiazdek";
* Gracze w wieku 16-18 moga wybierac druzyny sklasyfikowane: 0,5-3,5 "gwiazdek";
5. Postanowienia pkt. 4 nie podlegajg dyskusiji.

§5. Niesportowa gra

Nastepujgce dziatania bedg uznane za niesportowg gre:

1. Celowe wytgczenia konsoli, telewizora lub $wiadome nacisniecie przycisku "X" na
kontrolerze;

2. Gra na czas poprzez zbyt diugie podawanie pitki na swojej potowie boiska w celu
utrzymania korzystnego wyniku;

3. "Oddawanie" meczy;

4. Wysmiewanie przeciwnika.

W przypadku wykrycia naruszenia jednego z w/w zachowan winny gracz moze otrzymacé
ostrzezenie stowne, "zo6ttg kartke" lub w skrajnych przypadkach dyskwalifikacje z dalszego
udziatu w grze. Podczas Turnieju Organizator moze okresli¢ inne dziatania
urzeczywistniajgce niesportowg gre o czym bedzie informowat graczy na biezgco.

§6. Dziatania zabronione i konsekwencje

1. Celem Organizatora jest zorganizowanie Turnieju na sprawiedliwych i rownych dla

wszystkich zasadach. Niniejszy Regulamin jest jasnym wyznacznikiem co uczestnik

Turnieju powinien, a czego nie powinien robi¢. W sytuacjach spornych lub

skomplikowanych zdanie Organizatora bedzie decydujace.

2. Najwazniejszg zasadg Turnieju jest postawa fair-play.

Organizator zobowigzuje graczy do:

* Przestrzegania zasad kultury osobistej;

* Okazywania wyrozumiatosci i dgzenie do kompromisu w sytuacji problemow
technicznych;

* tagodzenia konfliktow;

* Uczciwej i kolezenskiej gry;

* Przestrzegania Etykiety oraz innych, ogdlnie obowigzujgcych postaw spotecznych.

3. Za rzeczy uszkodzone lub zniszczone odpowiada osoba, ktéra zawinita w sposob

Swiadomy lub przypadkowy.



Zatgcznik nr 1 do Regulaminu Turnieju FC24

w Bibliotece w Milandwku

Karta zgtoszenia dziecka na Turniej FC24 w Bibliotece w Milanéwku

(Karte wypetniajg rodzice, lub opiekuni prawni)

Dane osobowe:

IMi€ 1 NAZWISKO dZIECKA ......coeieeeeiiiie e a e Wiek ......... lat

Imie i nazwisko rodzica/prawnego opiekuna, nrtelefonu: ...

Zgoda na wykorzystanie wizerunku

Wyrazam zgode / Nie wyrazam zgody* na wykorzystywanie wizerunku mojego dziecka
przez Miejskg Biblioteke Publiczng, z siedzibg w Milandéwku, ul. Spacerowa 4 w zakresie
publikacji zdje¢ na stronie internetowej oraz Facebooku biblioteki, w zwigzku z udziatem
w Turnieju FC24.

podpis rodzica/opiekuna prawnego

Zgoda na samodzielny powroét dziecka do domu

Wyrazam zgode / Nie wyrazam zgody* na samodzielny powrét do domu mojego dziecka
po zakonczeniu Turnieju FC24. Jednoczesnie informuje, ze ponosze odpowiedzialnosc

za bezpieczenstwo mojego dziecka podczas jego samodzielnego powrotu do domu.

podpis rodzica/opiekuna prawnego

* Niepotrzebne skresli¢
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