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REGULAMIN GRY TERENOWE)J ,SLADAMI PODROZNIKOW”

I. PRZEPISY OGOLNE

1. Gra terenowa pod tytutem ,SLADAMI PODROZNIKOW”, zwana dalej Gra, odbedzie sie dnia 28 maja 2023.

2. Gra organizowana jest przez Miejska Biblioteke Publiczng w Milanéwku wraz z mieszkancami w ramach Inicjatyw
Oddolnych Miejskiej Biblioteki Publicznej w Milanowku.

3. Gra odbedzie sie na terenie Milandwka, na okreslonym przez Organizatora obszarze.

4. Gra jest otwarta dla os6b, ktore ukonczyty 18 rok zycia. Osoby ponizej 18 roku zycia moga wzia¢ udziat w Grze pod
opieka osob dorostych lub po dostarczeniu pisemnej zgody na uczestnictwo w grze.
5. Udziat jest bezptatny i dobrowolny.

6. Gra odbedzie sie bez wzgledu na warunki pogodowe.

Il. PRZEPISY SZCZEGOLOWE
1. 1. Cel Gry

Celem gry jest pokonanie wszystkich punktow. Pokonane punkty odnotowywane sg jako hasta z zadan

w odpowiednich miejscach krzyzowki.

Bedac przy punkcie uczestnik musi odnalez¢ specjalny kod QR, ktory odesle go do zadania. Po wykonaniu zadania
i uzupetnienia odpowiedniego zatacznika do pakietu startowego, uczestnik moze udac sie do kolejnego punktu.

Il. 2. Druzyny

1. W Grze mogg wystartowac druzyny liczace od 2 do 5 0sob.
2. Zgtoszenia druzyn dokonywane jest w dniu imprezy w punkcie startowym tj. Miejskiej Bibliotece Publicznej w
Milanéwku od godz. 14:00 do 15:00.

3. Maksymalna liczba os6b mogacych wzig¢ udziat w Grze to 100. W razie przekroczenia tej liczby, o udziale w Grze
decyduje kolejnosc zgtoszen.

I. 3. Przebieg Gry

1. Druzyny rejestrowane s3 w przeciagu pierwszej godziny Gry .

2. Druzyny startujg z miejsca startu w odstepach co najmniej trzyminutowych.
3. O kolejnosci startu decyduje kolejnosc rejestracji w punkcie Startu.

4. Kazda z osob bioracych udziat w Grze, na miejscu startu dostanie:

a) co najmniej jeden zestaw do gry

b) co najmniej jeden zestaw kartek do notatek + dtugopis

5. Kazda Grupa ma jeden unikalny numer.

6. Kolejnosc zdobywania punktow jest ustalona.

7. Na przebycie trasy kazda z druzyn ma ok 2 h.

8. Druzyny poruszaja sie pieszo lub rowerami.

9. Korzystanie z Internetu jest dozwolone.

10. Grupa cafg trase powinna pokonac razem, bez rozdzielania sie.

11. Po przybyciu na mete nalezy oddac¢ obstudze mety wypetniong zestaw do gry
12. Nagrodami sa upominki przygotowane przez Miejska Biblioteke Publiczng w Milanowku.

l1l. PRZEPISY KONCOWE

1. Gra moze zostac¢ odwofana przez Organizatora bez podania przyczyn.
2. Zmiany w regulaminie moga zosta¢ wprowadzone przez Organizatora jedynie do czasu startu Gry.
3. Interpretacja niniejszego regulaminu zalezy wyfacznie od Organizatora.



